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Разделите всех игроков на две команды и  разойдитесь по разным сторонам снежной
площадки (расстояние - 15-20 шагов). Сигнал - игра началась! По одному с каждой
стороны бегите навстречу друг другу, чтобы поменяться местами. Но осторожно - по
дороге вас подстерегает опасность: посреди площадки стоят два Мороза: Мороз
Красный Нос и Мороз Синий Нос. (Откуда они взялись? Вы же сами выбрали их заранее;
для этого просто надо посчитаться.) Они хотят вас заморозить: попал в кого снежком -
значит заморозил. Один подстерегает тех, кто бежит справа налево, другой - тех, кто
бежит слева направо. Так что уворачиваться приходится только от "своего" Мороза, это
полегче. Но если в тебя снежок попал, тут уж остановись, тебя заморозили. Как только
бегущего заморозят (или как только он все-таки добежит до цели), начинает бег
следующий (с той же стороны). Когда не останется кому бежать, можно посчитать,
скольких эта пара Морозов заморозила. А потом Морозами пусть станут другие. 
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